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1. Organizowanie stanowiska pracy

2. Wy

przestrzeganie przepisow bezpieczenstwa i higieny pracy, ochrony przeciwpozarowej i ochrony
srodowiska

organizowanie stanowiska informatycznego zgodnie z zasadami ergonomii

stosowanie zasad wspotpracy w zespole

przestrzeganie przepisow, regulaminéw i zasad obowigzujacych pracownikéw firmy,
przestrzeganie tajemnicy zawodowe;j

konywanie i realizacja publikacji cyfrowych

przygotowywanie materiatéw cyfrowych do wykonania projektéw graficznych
rozpoznawanie formatow oraz typow materiatow analogowych i cyfrowych

gromadzenie oraz katalogowanie materiatow cyfrowych

przygotowanie materiatow cyfrowych do wykonania publikacji cyfrowych

dobieranie oprogramowania do tworzenia publikacji cyfrowych

przestrzeganie zasad i stosowanie technik tworzenia publikacji cyfrowych

tworzenie obiektéw grafiki rastrowej i wektorowej, publikacji cyfrowych z zastosowaniem
specjalistycznych programéw i urzadzen

3. Przygotowywanie publikacji i materiatéw graficznych do procesu drukowania

przetwarzanie materiatéw cyfrowych przeznaczonych do wykonania prac graficznych

i publikacji

okreslanie i dobieranie metod reprodukcji poligraficznej oraz obroébki grafiki
przygotowanie i modyfikacja grafiki z zastosowaniem specjalistycznego oprogramowania
tworzenie kompozycji graficzno-tekstowe za pomoca specjalistycznego oprogramowania
przygotowanie materiatow cyfrowych do naswietlania lub drukowania

stosowanie systemu zarzgdzania barwa.

4. Drukowanie cyfrowe i drukowanie 3D

wykonywanie wydrukow cyfrowych, wielkoformatowych i wydrukéw 3D

dobieranie maszyn cyfrowych do drukowania cyfrowego

przygotowanie materiatow cyfrowych do drukowania cyfrowego

przestrzeganie zasad przygotowania cyfrowych maszyn wielkoformatowych do drukowania
obstuga cyfrowych maszyn drukujacych.

Uwagi o realizacji

Praktyka zawodowa powinna odbywac sie w instytucjach i przedsiebiorstwach zajmujgcych sie
projektowaniem graficznym, drukowaniem cyfrowym i drukowaniem 3D.

Praktyka powinna stwarza¢ mozliwos¢ poznania praktycznych zastosowan umiejetnosci
projektowania graficznego, organizacji prac graficznych, projektowych i drukarskich
w przedsiebiorstwach podczas wykonywania prac na rzecz uzytkownikéw lub zleceniodawcéw.
Przed rozpoczeciem praktyki, uczen powinien pozna¢ obowigzujace przepisy bezpieczenstwa
i higieny pracy. Szkolenie BHP powinno zosta¢ udokumentowane w dzienniku praktyk.
Uczniowie odbywajacy praktyke zawodowg zobowigzani sg do prowadzenia dziennika praktyk,
w ktorym odnotowujg tematy prac i opisy wykonywanych czynnosci kazdego dnia. Zapisy
powinny by¢ sprawdzane i potwierdzane przez osobe prowadzacy praktyke zawodows.
Sprawdzanie i ocenianie osiaggnie¢ uczniéw powinno odbywac sie przez caty czas realizacji
programu praktyki.

Dokonujagc oceny pracy ucznidw nalezy uwzgledni¢: przestrzeganie dyscypliny pracy,
organizacje pracy samodzielnos¢ podczas wykonywania pracy, jakosé¢ wykonywanej pracy.

Po zakonczeniu realizacji programu praktyki, osoba prowadzaca praktyke powinna wpisaé
w dzienniczku praktyk opinie o pracy ucznia oraz wystawi¢ ocene koncowa (z zakresu 1 - 6).



